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近接基礎攻撃 	 標準 / 近接 武器 / 無限回

バスタード・ソードを使用; +6 対 AC; 1d10 + 1 ダメージ。

ブレッシング・オヴ・ラス	 標準 / 近接 武器 / 無限回

目標：クリーチャー1体　+9 対 意志; 1d10 + 4 ダメージ。 効果：使用者から5マ
ス以内の味方1人は、使用者の次のターンの終了時まで、この目標に対する
ダメージ・ロールに＋3のパワー・ボーナスを得る。

ストーム・ハンマー	 標準 / 近接 武器 / 無限回

目標：クリーチャー1体 ＋9 対 頑健 ; 1d10＋4［電撃］かつ［雷鳴］ダメージ。 特
殊：このパワーは突撃の時の近接基礎攻撃の代わりに使用することもでき
る。

スマイト・アンデッド	 標準 / 近接 武器 / 遭遇毎

目標：アンデッド・クリーチャー1体; ＋9 対 意志; 2d10 + 4 ［光輝］ダメージ、か
つ目標を6マス押しやり、 使用者の次のターンの終了時まで動けない状態に
する。特殊：これはチャネル・ディヴィニティのパワーである。この特徴を使用
できるのは1回の遭遇につき1種類だけである。

ストーム・サージ	 マイナー / 近接範囲・爆発 2 / 遭遇毎

目標：使用者または、爆発の範囲内の味方1人。効果：目標が使用者の次のター
ンの終了時までにヒットさせた次の1回の近接武器攻撃は4の追加［電撃］ダ
メージを与える。 特殊：これはチャネル・ディヴィニティのパワーである。この
特徴を使用できるのは1回の遭遇につき1種類だけである。

ヒーリング・ワード	 マイナー / 近接範囲・爆発 5 / 遭遇毎
目標：使用者または、爆発の範囲内の味方1人。効果：目標は回復力を1回ぶん
消費することができ、それによって通常よりも1d6ポイント多くヒット・ポイン
トを回復できる。使用者の次のターンの終了時まで、目標は次に行うダメー
ジ・ロールに＋2のパワーボーナスを得る。特殊：このパワーは1遭遇につき
2回使用できるが、1ラウンドには1回しか使用できない。

エコーズ・オヴ・サンダー 	 標準 / 近接 武器 / 遭遇毎

目標：クリーチャー1体。+9 対 AC; 2d10 + 4 の［雷鳴］ダメージ。効果：使用者の
次のターンの終了時まで、使用者またはその味方がこの目標にヒットを与え
ると、その攻撃はこの目標に3の追加［雷鳴］ダメージを与える。

ヒロイック・エフォート　	 アクション不要 / 使用者 / 遭遇毎

トリガー: 攻撃ロールか、セーヴィング・スローをミスする。 
効果: その攻撃ロールかセーヴィング・スローに、+4の種族ボーナス。 

クリエイト・ウォーター 	 マイナー / 近接 接触 / 遭遇毎
カラのカップを一つか、水袋、あるいは同様の容器を、1ガロン（約3.7リットル）
までの淡水で満たす。

レッサー・アスペクト・オヴ・ラス  	 標準 / 近接 武器 / 一日毎
目標：クリーチャー1体。＋9 対 意志; 1d10 + 4 の［光輝］ダメージ。効果：使用
者は一時的ヒット・ポイント10を得る。この遭遇の終了時まで、使用者は攻
撃ロールに＋1パワー・ボーナスを得るいっぽう、使用者に隣接して自分の
ターンを終了した敵は3の［光輝］ダメージを受ける。 

リサージャント・ストレンクス  	 マイナー / 近接範囲・爆発 3 / 一日毎
目標：使用者または、爆発の範囲内の味方1人。効果：目標は回復力を
1回ぶん消費することができる。さらに、目標は使用者の次のターンの
終了時まで、ダメージ・ロールに＋4パワー・ボーナスを得る。

嵐のクレリック：君は、抵抗［電撃］5、［雷鳴］5を持つ。
《重刀剣練達》：重刀剣（バスタード・ソード）を使用しているとき、機会攻撃に対す
る全ての防御値に＋2のボーナス。

*キャラクターのいくつかの選択肢は、簡潔にするため記載していない。
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