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輸入ゲームなどを販売している、株式会社ホビージャパン（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：松下大介）は、2011 年

度フランスゲーム大賞を受賞(※)し、今なお幅広い層から根強い支持を受けているブラフゲームの傑作、「スカル」日本語版を 10

月中旬に発売いたします。 

◆ホビージャパンゲームブログ http://hobbyjapan.co.jp/game/ 
◆ホビージャパンのゲーム商品案内  http://hobbyjapan.games/ 
◆ホビージャパン・ゲームツィート  https://twitter.com/HobbyJAPAN_GAME 
 
 

スカル 日本語版 
●価格／2,400 円＋税 
●発売日／10 月中旬発売予定 
●JAN コード／3558380052623 
 

株式会社ホビージャパン  広報宣伝課 佐藤・会田・深堀・岡本 
TEL. 03-5304-9115 FAX. 03-5304-9318 E-mail. pr@hobbyjapan.co.jp 
〒151-0053 東京都渋谷区代々木 2-15-8 URL: http://hobbyjapan.co.jp/ 

 

ゲームデザイン：Hervé Marly 

アートワーク：Thomas Vuarchex 

プレイ人数：３～６人 対象年齢：１０歳以上  

プレイ時間：１５～４５分  Made in China   
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NEWS RELEASE 
2018 年 10 月 4 日 

株式会社ホビージャパン 

手に汗握るブラフゲームの名作 

「スカル」日本語版 

発売のご案内 
 

古代の華麗な髑髏
ど く ろ

と危険な花々に彩られた遊戯、『スカル』 

10 月中旬発売予定 

◆商品ページ http://hobbyjapan.games/skull/ 

 内容物  「花」のディスク３枚×６部族分、「ドクロ」のデ

ィスク１枚×６部族分、プレイマット１枚×６部族分、ルー

ルブック 

一説によると２０００年の歴史を持つとも言われる偉大なるブラフゲ
ーム『スカル』は、シンプルかつ奥の深いゲームである。必要とされるの
は、はったりと、嘘と、髑髏の存在を暴くことだ。 

 

手元にあるのは 3 枚の「花」と 1 枚の「ドクロ」。誰かが勝負を始める

まで、プレイヤーは 1 枚ずつこのカードから好きなカードを出していきま

す。出されたカードをある枚数、「ドクロ」をめくらずにめくりきることがで

きると思ったプレイヤーは、その数字を宣言し勝負することができま

す。その瞬間から、この『枚数』をより多く言えるかの勝負となります。 
 
他のプレイヤーが降りたとき、もっとも宣言枚数の多いプレイヤーは出

されているカードを 1 枚ずつ、「ドクロ」を出すことなく宣言枚数までめ

くっていければ 1勝です。はたして、今場に出ているカードの中に「ドク

ロ」はあるのか？ それとも、前のプレイヤーが勝負をすると宣言した

数字はこちらを嵌めるためのワナなのか？ 敵を欺き、敵の嘘を見破

り、2 回の勝負に勝ったプレイヤーが勝者となります。 

度胸と駆け引き、そして高度な心理戦が楽しめる、2011 年フ

ランスゲーム大賞受賞作、今なお世界中で大人気のブラフゲ

ーム『スカル』が満を持して日本語版として新発売です! 
 
(※)「Skull & Roses/髑髏と薔薇」の商品名で受賞。 
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