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メモ・チューン

重さ 攻撃属性

％ 命中部位

▼「命中部位装甲」参照

装甲 ＨＰ ダメージの効果
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最終命中値 武器名（射撃）

　

歌
術

武装タイプ：

最大荷重：

歌術修正：

移動速度：

工房：

奏甲名：

搭乗英雄：

総維持費：

ハードポイント：

移動属性：

ＴＬ：

タイプ：

歌姫：

白
兵

最終命中値 武器名（白兵）

ダメージ修正

回
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偵
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抵
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ビリオーン・ブリッツ 一般

赤銅の歌姫 ３

４／２ 地上(通常)

＋２

１４ 肩×2 腕×2 手×2

ＡＢＣＥＧ

+20

+20

+10

+10

４／２

+２

+10

01 - 58        胴体�   ８� 32   機体破壊
        
59 - 64        右腕�   ６�  14   右手装備不可
        
65 - 70        左腕�   ６ � 14   左手装備不可
        
71 - 82          脚 �   ９�  18   移動1/0に低下
        
83 - 91        装備�   ０  特殊  装備破壊チェック
        
92 - 95  コックピット(奏座)  ５  特殊  搭乗者にダメージ
        
96 - 00        頭部�   ４ � ９  命中に-10、偵察不可

白兵(  )+ 剣技(  )   近    4D10 +４     ３   幻糸武器知識15トゥルーソード 手×2 １ 40

０ 

(残り1)

      －        －   歌術抵抗＋30   １   幻糸武器知識10ドッペルゲンガー 固定 － －

射撃(  )+
  自動小銃射撃(  ) 手×2 ２ 35アサルトライフル ４    2D10 +１     ３   現世武器知識10
射撃(  )+
   ロケット／ミサイル(  ) 手×2 1/2 35バズーカ ４    5D10         ４   現世武器知識15

      －        －   奇声への抵抗＋30   １   幻糸武器知識５NRS II 胴(固定) － －

      －        －   絆判定+10      １   幻糸武器知識10エコーシステム 胴(固定) － －

トゥルーソード

アサルトライフル

バズーカ


