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メモ・チューン

重さ 攻撃属性

％ 命中部位

▼「命中部位装甲」参照

装甲 ＨＰ ダメージの効果
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最終命中値 武器名（射撃）

　

歌
術

武装タイプ：

最大荷重：

歌術補正：

移動速度：

工房：

奏甲名：

搭乗英雄：

総維持費：

ハードポイント：

移動属性：

ＴＬ：

タイプ：

歌姫：

白
兵

最終命中値 武器名（白兵）

ダメージ修正
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ネーベル・レーゲンボーゲン

赤銅の歌姫 ３

４／２ 地上(通常)

＋４

９ 胴×2 腕×2 手×2
(肩×2:装備済み)

ＡＣＤ

＋25

＋25

＋ 5

＋15

４／２

＋４

± 0

01 - 54        胴体�   ５�30   機体破壊
        
55 - 60        右腕�   ４�８   右手装備不可
       
61 - 66        左腕�   ４�８   左手装備不可
        
67 - 79          脚 �   ６�14   移動1/0に低下
        
80 - 90        装備�   ０  特殊  装備破壊チェック
        
91 - 95  コックピット(奏座)  ３  特殊  搭乗者にダメージ
        
96 - 00        頭部�   ４�７    命中に-10、偵察不可

特別ルール：

搭乗している英雄の歌姫の絆／歌力と歌姫レベ

ルに+3ずつの修正を加える。

古奏甲


