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てしまうと現世騎士団は撤退を開始します。この際、奏甲が破壊され

ていたら彼らはグレネードで機体を焼いて証拠隠滅を行うので、現時

点では彼らの目的や行動内容を把握することはできません。また、PC

が現世騎士を捕縛しようとすると、撤退する奏甲の1体がその現世騎

士を射殺してしまいます。なお、PCが現世騎士団を追撃した場合、「カ

ノーネ・オルケスタ」の奇襲を受けることになります。 

 

現世騎士団の陣容 

「メンシュハイト・ノイ改」A×2 

「メンシュハイト・ノイ改」B×2 

「プルプァ・ケーファ」改×1 

 

「カノーネ・オルケスタ」×1（追撃した場合のみ） 

 

　「カノーネ・オルケスタ」は味方が撤退するまでの時間を稼ぐと、戦

闘の状況にかかわらず彼らが逃げ去ったのとは別方向に飛び去ります。

（PCの目をくらませるためです） 

　PCが現世騎士団との戦闘によって捕縛されず、現世騎士団員を捕

虜にもしなかった場合、街での滞在中や探索時の野営中に現世騎士団

（奏甲には乗っていません）による襲撃を受けることになります。彼

らの目的はPCの殺害もしくは捕縛であり、それが達成されないかぎ

り執拗に襲撃を繰り返してきます。 

（その際の陣容） 

　現世騎士団A×2 

　現世騎士団B×2 

 

 
５：現世騎士団のアジト 
　現世騎士団に捕縛されたPCは、町の東にある森の中の廃屋に監禁

されてしまいます。また、場合によっては現世騎士団に捕縛される前

に、ここにたどり着くこともあるでしょう。それぞれ状況によって行

動が異なってきますので、下記を参照にしてください。 

 

・戦闘に敗北して捕縛された場合 
　PCは歌姫とまとめて一つの部屋に放り込まれます。PCが脱出行動

に移ると、（筋力－30のチェックで縄を解くことができます。また、《盗

賊》スキルを持っている場合は、スキルチェックに成功すればOKです）

一人の女性英雄がPCに接触してきます。 

　もし、PCが捕縛されてからも脱出する気を起こさなかった場合、

彼らが監禁されている部屋に数人の現世騎士たちが下卑た笑いを浮

かべながら入ってきます。もっとも何かされる前に上記の女英雄が止

めに入ってくれますが、歌姫はPCたちに失望するでしょう。歌姫の

相性チェック（基本ルールブックP.69）を行ってください。 

 

　彼女、サラ・エイブラハムはこの部隊のリーダーの愛人ですが、彼

らのやり方を嫌悪しており、PCたちが捕まったのをきっかけに現世

騎士団を抜ける決意を固めます。 

 

　「アンタたち、ヴァッサマインの軍人だね？　おっと、騒ぐんじゃ

ないよ。これから大事な話があるんだ……。アンタ、ここから逃げだ

したいんだろ。だったら、ちょっとアタシに手を貸しちゃくれないか

い。アタシはここの連中のやり方にほとほと嫌気がさしててね。こん

な所からとっととオサラバしたいのさ」 

 

　PCが彼女の申し出をOKするのであれば、以降彼女は協力者として

ついてきてくれます。もし、申し出を断ったとしても、彼女はPCが脱

出する手助けはしてくれるでしょう。サラはPCたちを奏甲格納庫に

案内し、現世騎士団の奏甲を奪って脱出するように提案します。 

　どちらを選択するにせよ、彼女は以下の情報をPCに教えてくれます。 

 

①今回の騒動の原因は、現世騎士団によるウィルス兵器の実験

である。 

②実験は最終段階に入っており、成功の報を聞きつけた現世騎

士団の主力部隊が実験部隊と合流するためにこちらに向かっ

てきている。 

 

　なお、彼女に敵対的行動をとるようであれば、騒ぎを聞きつけた現

世騎士団員を相手に戦闘を行わなければならなくなります。 

 

現世騎士団A×3 

 

・自ら進んで捕虜になった場合 
　PCが現世騎士団の降伏勧告を受け入れてここに連れてこられた場

合は、ここのボスであるジェームス・ホーマーの元に連れて行かれま

す。ただし、女性英雄と歌姫は牢屋に監禁されます。抵抗した場合は、

男英雄も一緒に牢屋に詰め込まれることになるでしょう。 

　PCが部屋に入ると、ホーマーは演技めいた笑顔を浮かべながらPC

を迎え入れます。 

 

「ようこそ現世の同士よ！　俺がここのアタマを張っているジェームス・

ホーマーだ。なんでも、うちの連中と互角に戦ったそうじゃねぇか。

恐い恐い。どうだ、その力を俺の下で役立ててみねぇかい。俺たちを

こんなケタ糞悪い世界に連れてきやがった歌姫どもを、メチャメチャ

にしてやるのさ。面白そうだろう？」 

 

　もし、PCが彼の申し出を受け入れた場合は、現世騎士団が歌姫の

みに感染するウィルスを作っていること、そして彼らがその臨床実験

を行っていることを教えられます。 

　そして、次の日に行われる歓迎の宴席で、女性英雄と歌姫を現世騎

士団たちに差し出すように命じてきます。以上のことを受け入れた場

合は、特に拘束されることなく廃屋の一室に軟禁されることになりま

す。ここから脱出する場合は、特に判定は必要ありません。ただし、

見張りに立っている現世騎士団員と戦闘する必要があります。なお、

ここで大人しくしていた場合は、サラから面会を申し入れられること

になります。 

 

現世騎士団A×1（PCの見張りです） 

 

・PCが廃屋に潜入した場合 
　PCは廃屋で哨戒を行っていたサラと遭遇してしまいます。彼女は

PCたちに関する情報を既に得ており、PCが攻撃を仕掛けない限りは

上記と同じく接触を取ろうとしてきます。しかし、PCが彼女に襲い

掛かった場合は戦闘となり、彼女からの情報を得ることはできなくな

ります。 

 

◎現世騎士団について 
　彼らは現在開発中の忌鈴ウィルスの実験部隊で、「ウィルスの効率

的な散布法」や、「その効果の大きさ」などを調査するために実験を繰

り返しています。街の周辺で目撃されていた「謎の奏甲」は、実験中

の彼らのものだったというわけです（街で目撃されていた現世人も、

現世騎士団の一員です）。 

　現在、現世騎士団の主力部隊が、彼らと合流するために接近してき

ています。 

 

◎女性英雄サラについて 
　現世では工事現場の現場責任者をしていたバリバリのキャリアウ

ーマンで、事故で夫と娘を失っています。アーカイアで絆を結んだ歌

姫（彼女の子供と同じぐらいの年です）を溺愛していましたが、白銀

の叛乱のドサクサで彼女を失ってしまい野に下りました。現在は彼女

の心の隙に付け込んだホーマーの愛人になっていますが、罪も無い人々

を傷つける彼らにほとほと嫌気がさしています。 

 


