
歌姫シート 

絆/歌力 

精神力 

知力 

生命力 

敏捷 

筋力 

MP（　　　） 

負傷HP（　　　） 

通常HP（　　　） 

能力修正  能力値  

（個人）武器・防具名 種別 基本命中値 攻撃回数 メモ（射程、種別など） 射程 ダメージ／防御値 

装
備 

白兵 

射撃 

回避 

抵抗 

合計　 
防御値 

基本戦闘修正 

スキル名 値 ランク メモ 

ス
キ
ル
表 

感情キーワード 1Ｄ10

優
先
反
応
表 

所持アイテム 

メモ 

前回と 
同じ 

英雄指定 

プレイヤー／英雄名： 

年齢： 階位レベル： 

出身国： 

歌姫名： 歌姫 
レベル： 

番号 歌術名 コスト 歌唱時間 メモ 効果時間 距離 

歌
術 

奏
甲
起
動 

チ
ャ
ー
ト 

  

©HOBBY JAPAN 

歌姫シート 

絆/歌力 

精神力 

知力 

生命力 

敏捷 

筋力 

MP（　　　） 

負傷HP（　　　） 

通常HP（　　　） 

能力修正  能力値  

（個人）武器・防具名 種別 基本命中値 攻撃回数 メモ（射程、種別など） 射程 ダメージ／防御値 

装
備 

白兵 

射撃 

回避 

抵抗 

合計　 
防御値 

基本戦闘修正 

スキル名 値 ランク メモ 

ス
キ
ル
表 

感情キーワード 1Ｄ10

優
先
反
応
表 

所持アイテム 

メモ 

前回と 
同じ 

英雄指定 

プレイヤー／英雄名： 

年齢： 階位レベル： 

出身国： 

歌姫名： 歌姫 
レベル： 

番号 歌術名 コスト 歌唱時間 メモ 効果時間 距離 

歌
術 

奏
甲
起
動 

チ
ャ
ー
ト 

  

©HOBBY JAPAN 

歌姫シート 

絆/歌力 

精神力 

知力 生命力 敏捷 筋力 

MP（　　　）

 

負傷HP（　　　）

 

通常HP（　　　）

 

能力修正 

 能力値  

（個人）武器・防具名 

種別 基本命中値 攻撃回数 メモ（射程、種別など） 射程 ダメージ／防御値 

装

備

 

白兵 

射撃 回避 

抵抗 

合計　 

防御値 

基本戦闘修正 

スキル名 

値 ランク メモ 

ス

キル表

 
感情キーワード 

1Ｄ10

優

先反応表

 

所持アイテム 

メモ 

前回と 

同じ 

英雄指定 

プレイヤー／英雄名： 

年齢： 

階位レベル： 

出身国： 

歌姫名： 歌姫 

レベル

： 

番号 

歌術名 コスト 歌唱時間 メモ 効果時間 距離 

歌

術

 

奏

甲起動

 

チ

ャート

 

 

 

©HOBBY J

APAN 

歌姫シート 

絆/歌力 

精神力 

知力 

生命力 

敏捷 

筋力 

MP（　　　） 

負傷HP（　　　） 

通常HP（　　　） 

能力修正  能力値  

（個人）武器・防具名 種別 命中値 攻撃回数 メモ（射程、種別など） 射程 ダメージ／防御値 

装
備 

白兵 

射撃 

回避 

抵抗 

合計　 
防御値 

基本戦闘修正 

スキル名 値 ランク メモ 

ス
キ
ル
表 

感情キーワード 1Ｄ10

優
先
反
応
表 

所持アイテム 

メモ 

前回と 
同じ 

英雄指定 

プレイヤー／英雄名： 

年齢： 階位レベル： 

出身国： 

歌姫名： 歌姫 
レベル： 

番号 歌術名 コスト 歌唱時間 メモ 効果時間 距離 

歌
術 

奏
甲
起
動 

チ
ャ
ー
ト 

  

©HOBBY JAPAN 

１

シュピルドーゼ

ブリギット

緑青の歌姫(Lv.5) 17 歳

10   ±0       24

14   + 8

11   + 2       21

10   ±0

11   + 2     19

 8   - 4

りょくしょう

速攻 パワー 通常 セーフ 警戒

剣技

偵察

弓術

盾防御

回避

拳銃射撃

ナイフ戦

鍛治・工作

メンテナンス

強撃

22

17

11

10

13

9

6

4

3

5

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

ルーンソード

ピストル

鎖かたびら

2    なし

1   50m/10hex

－    －

白兵

射撃

－

56

48

－

2D10+筋力修正

1D10+4

防御値４

現世武器知識５

回避値-10

(いずれも命中値は計算済み)

なんか気になっている

怒っている/憤っている

(英雄が)うらめしい

楽しい

(自分の感情に)とまどっている

(英雄/他の歌姫)
を足手まといに思っている

自信をなくしている／
帰りたがっている

(英雄に)
ライバル意識を抱いている

(英雄が)愛しい

(戦いの予感に)高揚している

+ 4

+ 4

+10/0(鎧)

+ 4

0/4(鎧)

ペアの英雄に、シナリオ毎に10FP/

シュピルドーゼを与える


