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１

ヴァッサァマイン

クリスティア

緑青の歌姫(Lv.5) 16 歳

 6   - 8       14

 8   - 4

 9   - 2       21

12   + 4

10   ± 0     29

19   +18

りょくしょう

通常 リミッタ
Off 速攻 速攻 パワー

宮廷作法

アーカイア知識

歌術知識

交渉

鑑定II

演奏II(一般)

恫喝/威圧

料理

蟲知識

隠蔽

30

21

18

10

15

4

3

1

3

6

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

# 1

# 3

# 6

#21

#35

#40

癒しの歌I

幻糸探知の歌

歌術抵抗の歌

お使いの歌

圧伏の歌

現しの歌

1D10

なし

1D10

1D10

2D10

1D10

10分(×奏甲)

1ターン

1ターン

1分(×奏甲)

1ターン(×奏甲)

2ターン

瞬間

6ターン+歌

瞬間

瞬間

1D10ターン

10分+歌

接触 or
奏甲内英雄

視界１人
or 奏甲の視界

可聴範囲
or 奏甲

奏甲

50メートル

5メートル

来るべき死者のためのプレリュード

大地の調べ

夢見る白馬のアリア
(制限:絆/歌力の値が16以上)

妖精の森のソネット
(制限:歌姫の階位Lv.が4以上)

荒ぶりし火の山／ニ長調

夜露の小夜曲
(制限:ヴァッサァマイン出身)

うきうきしている

アレはなにかしら？

(怒られて)ふくれている

英雄に見とれている

ちやほやしてほしい

なにか魔法のことを考えている

恥じている

つまらない

(将来に)不安を感じている

怖がっている

- 6

± 0

± 0

± 0

  3

王家の指輪
魔法のアイテム。防御値3を得る。
(シートの数値には加算済み)

歌力アップの指輪
魔法のアイテム。歌力/絆に+1
(シートの数値には加算済み)

ヴァッサァマインの王女の１人。
ペアの英雄に、シナリオ毎に40万G
と30FP/ヴァッサァマイン(あるい
は白銀の歌姫)を与えます。


