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歌
術

 

１

トロンメル

エリカ＆リリカ

黒橡の歌姫(Lv.1) 15 歳

 8   - 4       18

10   ± 0

13   + 6       23

10   ± 0

12   + 4     26

14   + 8

くろつるばみ

セーフ 通常 速攻 警戒 リミッタ
Off

同調II

交感*

アーカイア知識

料理

幻糸武器知識

回避

演奏(一般)II

救急

交渉

メンテナンス

22

21

10

13

10

7

8

6

10

4

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

# 1

# 8

#10

#38

# 2

# 3

# 4

#19

癒しの歌I

起動補助の歌

奏甲補修の歌

奏甲守護の歌

癒しの歌II

幻糸探知の歌

奇声抑止の歌

安らぎの歌

1D10

3

1D10

1D10

1D10

なし

3

3

10分(×奏甲)

2ターン

10分(×奏甲)

10分

30分(×奏甲)

1ターン

1ターン

1ターン(×奏甲)

瞬間

30分

瞬間

1時間

瞬間

6ターン+歌

30分+歌

瞬間

接触 or
奏甲内英雄

制限なし

接触 or 奏甲

奏甲

可聴範囲 or
奏甲内英雄

視界 or
奏甲の視界

可聴範囲 or
奏甲内英雄

接触 or
奏甲内英雄

来るべき死者のためのプレリュード

ザ・トッカータ

彷徨い者のヒム

トラバンデルン・ジグ

花びらの子守り唄

大地の調べ

エタファ・セレナード

忘却のメドレー

リ
リ
カ

エ
リ
カ

二人にしかわからない理由で可笑しい

お互いがひいきされたと思って

怒っている

二人のことを理解してもらえず

がっかりしている

ボーっとしている

尊敬している

気分が高揚している

ショックを受けている

ビクビクしている
たくらんでいる
(すりかわっている)

不安を感じている

- 2

± 0

± 0

+ 8

  0

・特別ルール

同一のデータを持つ、２人のキャラと
して扱います。奏甲起動、絆チェック
の時などは１人として扱い、２人の優
先感情などもたいていは一致している
とみなします。
どちらかのHP＆MPが0になった場合、
もう片方の歌姫も気絶します。(MPが0
になる)。
２人の間では簡単な交感(テレパシー
。スキルチェックが必要)を随時行う
ことができ、MPをやり取りすることも
できます。(1ターンに1D10MPまで)。


