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１

シュピルドーゼ

アイゼン

白橡の歌姫(Lv.2) 19 歳

12   + 4       24

12   + 4

10   ±０       21

11   + 2

16   +12     27

11   + 2

しろつるばみ

速攻 パワー セーフ 通常 警戒

槍／棒術

直感

回避

弓術

強撃

料理

推理

交渉

蟲知識

鍛治／工作

25

18

17

15

10

7

3

4

6

5

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

気配や殺気を関知できる

#4

#12

#13

奇声抑止の歌

奏甲攻撃力UPの歌

念話の歌

3

1D10

３

1ターン

10分

1ターン

30分+歌

1時間

10分

可聴範囲 or
奏甲内英雄

奏甲

制限なし/英雄

エタファ・セレナード

剣と盾のノクターン

ケーブル上のセレナード

龍矛(魔法のロングスピア) 2    なし白兵 64 2D10+4 数値は計算済み/両手武器

可笑しい

怖がっている

わくわくしている

狙っている(隙をうかがっている)

ビクビクしている

あれこれ想像してしまっている

ボーっしている

(怒られて)へこんでいる

(英雄が)恋しい/一緒にいたい

さみしい

+ 4

+ 3

+ 10

+24

 0


