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１

シュピルドーゼ

カノーネ

青碧の歌姫(Lv.4) 19 歳

10   ± 0       24

14   + 8

10   ± 0       22

12   + 4

12   + 4     24

12   + 4

速攻 通常 リミッタ
Off

警戒 パワー

拳銃射撃

口説き

剣技

回避

アーカイア知識

作戦

歌唱

幻糸武器知識

歌術知識

蟲知識 

25

20

11

13

10

7

10

7

4

3

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

#4

#16

#17

#30

奇声抑止の歌

惑わしの歌

体力増進の歌

加速の歌

3

1D10

1D10

1D10

1ターン

1ターン

6ターン

1ターン

30分+歌

戦闘終了まで

1時間

10分+歌

可聴範囲 or
奏甲内英雄

視界

視界 or
奏甲内英雄

奏甲

エタファ・セレナード

英雄のためのラプソディ

ソウル・ソング

ラップ・ザ・トラップ

(英雄の傍若無人に)怒っている

(同胞の軟弱さに)怒っている

(英雄に差を見せ付けられ)

 ショックを受けている

(男を)嫌っている

得意になっている

(英雄が)とても気になっている

自己嫌悪に陥っている

(世の中の理不尽に)憤っている

考え込んでいる

恥ずかしい

幻糸ピストル 1    50m射撃 修正後71 修正後 1D10+4 幻糸武器知識５
+ 4

+ 6

+10

+ 8

  1

守りのマント
着用で防御力+1。防具の上に切ること
ができ、効果は他の防具の防御力に上
乗せされる。

※特別ルール

すべてのアーカイアの女性に対し

て、交渉30、魅了10のスキルを持

っているのと同様に振舞える。


