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１

ハルフェア�

ノイエン

萌黄の歌姫(Lv.8) 15 歳

10    0        23

13   + 6

17   +14       26

 9   - 2

11   + 2     21

10    0

ショートソード    白兵     50      1    なし   1D10+筋力修正  命中値式:40＋白兵＋剣技

＊:プロパガンダ(宣伝活動)、ア

ジテーション(扇動)、リーダー

シップ(先導)などの効果で、人

々を場当たり的な行動に導くこ

とができます。

速攻 警戒 通常 リミッタ リミッタ

プロパガンダ

アジテーション

交渉

回避

リーダーシップ

自動小銃射撃

剣技

アーカイア知識

爆発物

泳ぎ 

25

22

17

16

12

5

7

10

3

2

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

＊

＊

＊

(悪計を)たくらんでいる

考えこんでいる

はしゃいでいる

(密かに)寝ている

(怒られて)ふてくされている

(目立つチャンスを)狙っている

興味津々である

不満に思っている

しらばっくれている

姿をくらまそうとしている

+ 3

+ 2

+10

+ 4

  0

アーカイア食べ歩きマップ

アーカイア秘湯マップ

パートナーになった英雄に、シナ

リオ毎にFP10/ハルフェアを与える


