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１

ファゴッツ

ニナ

白橡の歌姫(Lv.2) 15 歳

 5   -10       17

12   + 4

 6   - 8       20

14   + 8

20   +20     30

10   ± 0

しろつるばみ

警戒 通常 甲殻 セーフ リミッタ
Off

占い※

アーカイア知識

交渉

歌術知識

鑑定II

ナイフ戦

推理

回避

演奏II(笛)

盗賊

27

21

14

12

14

3

9

6

5

1

3

3

2

2

2

1

1

1

1

1

トランス状態に入っている

ぼんやりしている

観察している

(どう言うか)考え込んでいる

(隠していることで)後ろめたい

(占い結果に)ｼｮｯｸを受けている

(英雄の物分りの悪さに)
怒っている

運命への無力感に
さいなまれている

１人になりたがっている

(英雄といることが)
楽しい

- 3

+ 6

± 0

+40

  0

水晶玉(占い用)

※未来、あるいは離れた土地での物事
について限定的な情報を得ることがで
きます。2D10MPを消費し、10分ほどの
時間を必要とします。得られる情報は

、高い可能性をあらわしているにすぎ
ず、しかも正しく「推理」チェックを

しないと、間違った意味で解釈をして
しまいます。

1つの物事について、占いは１回しか
できません。


